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.QUICK REFERENCE

Der Grundsound des MAB-303 ist dem der TB303 sehr dhnlich. Wenn auBer dem Sound
auch der typische "303-Groove" gewiinscht wird, miissen bestimmte Dinge beachtet
werden.

Programmieren Sie die Noten auf der (Hyper-) Edit Page Thres Midi (Software-)
Sequenzers. Hier kann man auch nach dem vom Original her bekannten Trial and
Error - Prinzip "blind" Noten setzen und dann héren wie's klingt.

Sehr wichtig ist, daB die Notenlingenwerte von Sequenzen méglichst exakt korrigiert
werden. Das heiflt, soll z.B. eine 16tel Sequenz gleich lange Noten haben, achten Sie bitte
darauf, daB alle Noten auch exakt den gleichen Wert fiir die Léinge anzeigen. Haben Sie
innerhalb einer Sequenz zwei verschiedene Notenléngen, sollten auch nur zwei
unterschiedliche Notenléngenwerte benutzt werden - zum Beispiel fiir alle lingeren

Noten den Wert 160 und alle restlichen kiirzeren den Wert 30.

Mit dem _Slide Effekt kénnen Sie eine Art Portamento wie beim Original programmieren.
Mit "L1 - 9" stellen Sie die Range des Slide Effekts ein. Unter "L.1 - 2" kénnen Sie mit
den Midi-Controllern #64 oder #65 den Slide an jeder beliebigen Stelle Threr Sequenz an-
und ausstellen. ,

Der Accent kann auf den Filter (VCF) und/oder auf die Lautstirke (VCA) wirken.

Soll zum Beispiel der Filter im Verlauf einer Sequenz weiter gedfinet oder zum Groove
passend variiert werden, wird dies iiber die Velocity Werteinstellungen des Sequenzers
prorammiert (Velocity 0 = Filter zu / Velocity 127 = Filter ganz auf).

Die Einstellungen "P =0 - 4" zB. bewirken einen After Touch auf den Filter, auf das
Modulation Wheel oder auf den Pitch Bender. Es gibt eine Fiille von Programmier-
moglichkeiten, die iiber die des Originals hinausgehen.

WICHTIG! Bei legato eingespielten oder sich liberlappenden Noten kann es je nach
Klangeinstellung zu mehr oder weniger hérbaren Knacksern kommen. Im Sequenzer
sollte man dann die entsprechenden Notenlingen solange kiirzen bis man nichts mehr
hért. Dies ist nur eine kleine Korrektur, die entsprechende(n) Note(n) erklingen dann
immer noch Legato. Hierzu gibt es in den Sequenzern oftmals auch Softwarerutinen wie
z.B. "notelength substract” o.4.

Thomas Hirschberg

electric music

BREHMSTR.19 30173 HANNOVER / GERMANY
PHONE 0511/812232 FAX 0511/855651

NETZTEIL!
Bitte 12V - 500 mA - Plus an Masse (stabilisiert!) verwenden.
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O (FUNC) SET BY FUNCTION KEY

TRANSPOSE
00 = - 1octave
02=+141 octave

ol =normal

SLIDE
LO= SLIDE OFF
L1l - L9=SLIDE INTENSITY

PITCH BEND RANGE
b0 =off b1=200cent b2=400cent
b3=700cent b4=1OCTAVE

MODULATION WHEEL RANGE
cO=off cl=1/4 c2=1/2
ce3=1 c4=2

MODULATION RANGE £+ %Wfo
FREQUENCY jor L
0 - r8= 1.87Hz- 10 Hz

MODULATION WHEEL M%mn’b; A,
LFO DEPTH V¢ 0 ~Moduda :za
d0-d9=0 - 100 cent duvok A~ (F

AFTER TOUCH DESTINATION
PO=off P1=bend up P2="bend down
P3=modulation P4=filter

ACCENT>FILTER INTENSITY
AO=off Al-A4=1ow-high
controlled thru velocity 0-127

CUT OFF FREQUENCY RANGE
FO=off F3=1low-high

ACCENT>VCA INTENSITY
GO=off G1-G3=1low- high
controlled thru velocity 0-127

O (MIDD SET BY MIDI KEY

MIDI CHANNEL

C.0 = omni mode

C.1 -C.9 =Midichannel 1-9
C.0. - C.6. = Midi channel 10 - 16

™
C3

TRIGGER

A.0 = single trigger, lower note
A.1 = multi trigger, lower note
A.2 = gingle trigger, higher note
A .3 = multi trigger, higher note

0

C3

HIGHEST NOTE
H.O=47(B) H.1=52(E)
H.2 =59 (B) H3=64(E)
H4= 71(B) H.5=176(E)
H6= 84(C)

highest real pitch is 72 (C)

-
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SLIDE ON/OFF SW

L.0 = slide on/off see LO-L9

‘L.1 = glide on/off >controller #64
1.2 = slide on/off >controller #65
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TEST
t.0 = Midi monitor
t.1 = self sequence play
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SOFTWARE VERSION
u.1l = software version 1
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WILL SYSTEMS MAB-303 Block Diagram
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